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A CTDR swing ( pulsation) e.g. H-S musique/poésie  Grece ancienne -> Schubert

CTDR ( graphique , musique , syllabes , voix )

Etymologie Choriambe ;

- Xpol¥w ; donner une forme , représenter .

- xpoa , ag (n) ; litt. ce qui peut étre frotté , ou , enduit, d"ou ; (1) en gén. ; surface d"un corps, particuli. chez
les pythagoriciens, surface et dimensions d’un corps, Arstt. Sens, 3, 5; Plut. N. 883c (ll) particul. ; surface du
corps humain, d"ou (1) la peau, p. ext. ; le corps . Theogonie 1071 (2) couleur de peau , coloration , teint .
(3) t. de musique, sorte de mélodie .

- Xop¢giog , 1 ; (1) T. de métrique ; le chorée ou trochée ( — s~ ) Gramm. , ou le tribarque ( \/ ~ v ) (I) qui
concerne les coeurs, les danses .

-lappocg ; (I) fambe , pied d’une bréve et d’une longue ( ~ — ) (VI) vers iambique ( e.g. trimetros ) (1)
poéme fambique , cad satirique . ( Bailly )

- xop-iaupog , xopiapPikov , ou (0) ; choriambe , pied de quatre syllabes ( — s\ — ) formant un chorée
ou trochée et un iambe . ( - xopiauBikov ; choriambe , métre . ) .

( CTDR ( "pulsation" ( contraction/expansion des KRW et de leur Superpositions ) ) ; ok , les deux se
ressemblent . Si on prend le patern de L ave maria de Schubert , mais que chaque phase ascendante dure
plus longtemp que la phase descendante ( si ces 4 premiéres notes du patern correspondent a une syllabe
longue d"une metrique poetique ( et a la Charge/Tension du CTDR ) , et que les 4 derniéres notes
corréspondent a une syllabe bréve d’une metrique poetique ( et & la Décharge/Relaxation du CTDR ). )
(e.g.; en GB, pour une méduse , la phase ascendante ( du pattern musical linguistique et graphic ) est sa
Contraction ( CT ) et c’est quand elle descend dans I"eau et déploie ses " ailes " ( comme le Core ptesis d
“un oiseau au moment avant le battement d"aile . ) . La phase descendante ( du pattern musical linguistique
et graphic ) est son Expansion ( DR ) et ¢’est quand elle monte dans I'eau et reploie ses " ailes " ( comme le
Core ptesis d"un oiseau au moment aprés le battement d"aile . )

- T - T - - Schubert Ave Maria
(notes de musique (avec la hauteur) )

VoV VoV VoV poésie en Choriambe
(syllabes vocales/mentales (sans la hauteur) )
) ] J o > ) ! ) ) J ) notes de musjque
taa taa dada taa taa dada taa taa dada taa la méme chose fredonné
000 0pp K X 000OpPp K X 0000pp K X 000 la méme chose avec des Cores ( xop )
expirer inspirer expirer inspirer expirer inspirer exp la méme chose avec la respiration
intratendere expandere intratendere expandere intratendere expandere intra le intratendere/expandere

Contraction Expansion Contraction Expansion Contraction Expansion Contra le contraction/expansion

C T DRC T DR CT DRC le CTDR

( A voir pour la métrique en Crétique ..
Etymologie Cretique ;
- koupntikog ; (I) (1) pied crétiqgue ( — s, — ) ( pes creticus , ou , amphimacer) . )



A CTDR swing ( pulsation) problem

LSSL pulsation pulsatrahetion
FR. ; Pulsation ; Mouvement qui pousse vers |'extérieur, puis attire vers I'intérieur en alternance, cycliquement .

LAT. ; Pulsare ; Pousser , repousser , frapper contre , rejeter, etc. (vient de LAT. ; Pellere )

=1 manque la deuxiéme partie a la vraie signification ( pousser ) ; qui est; " attirer " .
= Pulser ne peut pas signifier Pulser

= Seulement une pression mécanique vers |'extérieur

= cycle cassé

e.g. cornuatus ; pulsare + attrahere ; pulsatrahetion . Néologisme dj.

A CTDR swing ( pulsation) e.g. H-S musique/poésie  Gréce ancienne -> Jazz

LSSL swing

GR. ; - opuypog, ou, (o) ; palpitation , particul. ; (I) en parl. du san? ; (1) agitation , ou , élévation du pouls . p. ext. ; mouvement ordinaire du pouls,
pulsation (2) pulsation du coeur, Arstt.Spir.4,1, Repir.20,1, etc. (II) [égere secousse de tremblement de terre , Arstt.Meteor.2,8,12 . plut..Alex.35 (III) fig.
palpitation, désir ardent, passion, Plut.M.132d (cpUlw) .

GR. ; - opuypwdwg ; adv. , par pulsations . Gal.

GR. ; - 0pUYPWSENG, NG, €6 ; qui bat comme le pouls, Arstt.Spir..

EN. ;- Swing; (1) A quality attributed to jazz performance. Although basic to the perception and performance of jazz, swing has resisted concise
definition or description. Most attemps at such refer to it as primarily a rhythmic phenomenon, resulting from the conflict between a fixed pulse and
the wide variety of actual durations and accents that a jazz performer plays a?ainst that pulse ( see Beat, esp. 83 ). However, such a conflict alone does
not necessarily produce swing, and a rhythm section may even play a simple fixed pulse with varied amounts or types of swing. Clearly other
properties are also involved, of which one is robablg the forward propulsion imparted to each note by a jazz player through manipulation of timbre,
attack, vibrato, intonation, or other means; this combines with the proper rhythmic placement of each note to produce swing in a great variety of
ways. (2) The name given to a jazz style and a related phase of popular music which originated around 1930 when New Orleans jazz was in decline; it is
characterized by a greater emphasis on solo improvisation, larger ensembles, a repertory based largely on Tin Pan Alley songs, and above all the more
equal weight given to the four beats of the bar (hence the term "four-beat jazz" occasionally anIie to this style). This important change in jazz
rhythm took place gradually between 1930 and 1935 as the tuba was superseded by the double bass (played in the walking bass style) and the banjo
by the rhythm guitar, and the basic pulse was transferred from the snare drum to the hi-hat or ride cymbal. The harmonic rhythm in swinF; was
generally much faster than in New Orleans jazz, sometimes changing as often as twice a bar, and soloists were expected to improvise melodies freely
over these " changes. " [...] ( Biliography ; [...] C. Bohldnder: Die Anatomie des Swing (Frankfurt am Main, Germany, 1986)

J. Bradford Robinson/BK, The New Grove Dictionary of Jazz,, Second Edition , Edited by Barry Kerffeld , Volume 3, ed. ; Grove, 1980, 2002 .

="pulse", " afixed pulse ", " plays against that pulse ", " simple fixed(g)ulse ", " the basic pulse ", " resisted concise definition or description ", "

Erimarily a kr]hylﬁhmic phenomenon ", " the forward propulsion imparted to each note the four beats of the bar (hence the term "four-beat jazz" ", " The
armonic rhythm "

= Clairement un CTDR ! clairement une " pulsation " (le sens de " pulsation " en FR., pas en LAT.)

= Sphigmodos ( en GR. ) est clairement |'étymologie adéquat du mot " swing " (en EN.).

= Sphigmodos (" pulsation " ) = swing ( EN. ; Swing ; danse . ) - modos ( mesure , fagon ) = a la fagon du swing = « ¢a swing ! »

=" Sphigmodos " est plus adéquat que le mot " pulsation " .

= Le mot shpigmodos a été complétement éffacé , il n"est resté qu’une lointaine trace dans un terme musical basique, conservé par des artistes ( 3ui

de base, travaillent avec la vie et ne peuvent absolument pas éviter de rencontrer le swing ), qui ont juste remplacé I"écriture de la prononciation du

phien GR., parun "w" en EN..



tile 02 degré 2 Texture, Text, Textile (2 dimensions, 6 KRW .)

6 KRW a un angle 30°.

( Les 3 KRW a un angle 60° de Tile 2, plus 3

autres KRW ajoutés entre pour connecter les milieu de 2 KRW~~~
Sup. un peu plus éloignées ( En traversant/ (de degré 1 et
croisant un KRW de Tile 2 degré 1 .) de degré 2)

( ~la demie courbe de tile 02 plus une demi
courbe un peu alongée pour les degré 2)
Chaque Superposition ( "galaxie" ) esta 12
branches ( Avec des liens en degré 1, les
Sup. ont 6 branches) .

Cette texture permet aussi d’y placer les Cores ( plus nombreux petits ou
alongé.e.s que sur la degré 1), contrairement aux textures de carrés ou
de cercles, qui sont écoeurantes ( acores , coriphobe, etc.), ( Car chaque
carré est un enclos , tout comme chaque cercle est vicieux ) .

La texture de Tile 2 en degré 2 est plus abouti que celle de Tile 2 en degré 1 pour permetre de dessiner des
?raphémes/caractéres courbes (et donc naturels ) . Elle est donc aussi plus adéquat et évoluée ( pour décrire des
ormes naturelles, exprimer des idées naturelles , etc. ), que les simples grilles rectangulaires ( ou chaque courbe
est une exception , étrangére , doit &tre improvisée , forcée , se sent complétement exclue . Comme, par exemple,
dans une ville carrément Frangaise , faite d’une architecture , carrée, du Corbusier , Francais , avec du béton
breveté ; Francais , carré , avec des jardins " a la Frangaise ", carrés . ET PAS D’OISEAUX INTERNATIONNAUX !

E.g.; Array ;

- tile 1

“simple translation”

shift column x -24.41 310%
shift rows x 37.8% y-31.1%

- tile 2

rotate 60°

“simple translation”
idem

E.g.; Typographie ;

- array des tiles

rotation 90° ( pour aligner les Sup. de degré 2).

Ajout de deux tracés rectilignes horizontaux espacés de 3
Sup. (de degré 1), ( pour limiter des lettres/mots/phrases
en hauteur (verticalement) .

(Une partie de I'alphabet grec est tracable avec cet e.g.
( C’est possiblement la texture qu’utilisait Héphaistos | |
‘ayant reprise aux préminoen.ne.s). ).




drawn epi Tile 2 core imperfection parfaite et réelle

Trouver les formes parfaites n’était pas si difficile .

Mais c’est en matiére d’imperfection que c’est infini a développer . « Tile 2 » nest pas en 2D et toujours réguliere . Loin de |a ( e.g. ; dans une riviere d’eau ; une ligne
KRW par la, une autre ailleurs, et un courant stagnant au milieu, causé par un obstacle au milieu du fleuve ( Un tas de pierres, un pilier de pont ...).).

drawn epi Tile 2 edit

Le lendemain en plen jour, sous le soleil, les mémes e.g. ( sur I'eau (dans) ) sont complétement insvisibles . Trop de lumiere, pas de contraste .
( couplé avec I'exitation de I'e, par le solell qui fait qu’on bouge avec I'e. et qu’on a pas le temps de I'observer autour d'un o. (la téte prise dedans, sans " analyse " .)

drawn Tile 2 graf (grapheme ) e.g. GR. Chi

Chi — X X —> Kappa

Transition entre la lettre Chi (x ), et Kappa (k) ,
(les deux en " minuscules "
a un moment de la formation de I'alphabet Grec .

Les deux courbes a gauche cassent leur continuations
symmetriques courbées et naturelles,

puis s“alignent entre elles pour faire une barre verticale rectiligne
non symmeétrique et non naturelle .

( Le Kappa s’écrit aussi avec un Chi en " minuscule ", c. a d. avec
une simple transformation de taille , mais pas de forme .)
( Ca donne une indication sur la prononciation originelle du Chi . )

Chi—> X X >\4 —> Lambda

drawn Tile 2 txt graf (graphéme)e.g. + xop degre2

X Tile 1
c_kr ‘ Chi XT

9
c

e % 5 ORI
. S KRW Q) \@ NN

1@19 C ORI
W 6\‘9 /

Transition entre la lettre Chi (x ), et lambda (A),
(les deux en " minuscules ")
a un moment de la formation de I'alphabet Grec .

La courbe a droite en haut a été éffacée / enlevée .

<|nop

> \%ﬁ 5
Lv

S

Et hop, une nouvelle decouverte . " tile 2 " a été la trame sur laquelle les lettres greques ont été formées. ( idem pour les lettres
sanscrit, mais pas encore testé ) . Pas encore eu le temps de le montrer mieux. ( C’est aussi la trame qui fait le champ de vision,
donc les mots sont formés dirrectement par cette " tuile " .) ca change du pixel art, haskell et tout le tointoin moderne.

Personne ne sait prononcer cette Iettre ( des tas de fagons ) originellement .
Mais maintenant on sait au moins I"écrire .



drawn Tile 2 txt graf +xop degre2 Tile 2 degré 2

- Tile 2 (3 KRW 60°) txt

N
/
orientation d’un triangle aide
triangle pour aider avec les degrés 2
a orienter les KRW

Avec un découpage rectiligne .

Avec des liens entre les Sup. les plus proches, distantes
entre elles de degré 1 ( c. a d. ne traversant/croisant
aucun.e KRW .).

Avec des liens entre les Sup. distantes entre elles de
degré 2 (c. a d. éloignées d’une Sup., ne traversant/
croisant qu’un.e seul.e KRW .).

Ca forme ce qu’il faut pour quelques lettres de |
“alphabet grec .

(ici; "xop" ).

X.P.0,V,Asontdes lettres tragables facilement sur cette txture ( tile 2 degré 2)

Le "0 " est une Sup. (une "galaxie" ) a 6 branches avec des liens entre Sup. de degré 1, et de 12 branches avec degré 2 ( et de 24 branches avec les Sup. distantes
entre elles de degré 3 ( c. a d. éloignées de deux Sup. , traversant/croisant deux KRW . ).

(24 " branches " .. oui, oui, comme a une montre etc. Mais Tile 2 degré 3 nest pas utilisé ici.) .

Le v aussi, si on réduit le o, la Sup. a plein de branches ( en base 6, comme les Chaldéens . ) a un cercle ( tel que c’est fait ) etgue de ce cercle " vide " ( qui est en
fait I'endroit ou arrive le plus de choses ( e.) et qui dans la réalité est transparent et luminescent ) on connecte quelques liens de degrés 2.

Idem pour le p

le wf q(Lj,li vient de "ajout de la méme grille texture par dessus, mais avec les Sup. dans I'autre sens/direction ( ce qui est le cas dans la réalité (en 3D, en
profondeur)

pas testé les autres lettres ¢ , 8, 0, etc., ni les majuscules
- Manifestement, cette texture a été éffacée chez les " anciens ", surtout en Créte .

- Le découpage rectiligne des limites qui forme le mot, est le méme que ce qu’un champ de vision peut voir . ( cette texture étant réelle avec I'e., ces tracés
également . Suivant les distances des Sup. par rapport a 'Orgonome, il est possible de voir ces mots, de les lire en vrai . Il est possible de former d’autres lettres .

- C'est la texture ( Tile 2 ) d"Héphaistos (‘Hpatotog=n - tpaLctéq =1 - @aww (- paww ; (A)XI) faire briller (II) faire paraitre , faire voir, rendre visible (III) faire
connaitre , indiquer, (1) révéler, annoncer, présager (3) denoncer (4) expliquer . ) = Celui qui vient de Phaistos ( ville en Créte ( Crete = Cérte = xep-te ) ) = Un de
celleux qui firent voir , paraitre, briller, etc. les Cores ( Dans Homer , a pour " épouse " ; xapLg elle-méme ( Charis, la déesse, la belle , la charmante , "
AutapokprSepvog " (~ " aux bandelettes brillantes ") . Artisanalement , artistiquement , techniquement , divinement , en maniant le feu , la lumiére , les métaux,
etc.)).

( Pour le Sanscrit, c’est la méme grille, mais orientée un peu penchée a gauche il semble a dj. )

( Ce sont des Grapho-Soma ( « GS » ) ; graphique-corps , comme la Logo-Soma ( « LS » . Néologisme djeleas )

Tile 2
degré 2




drawn Tile 2 Degré 2 txt graf + alphabet GR.

Tile2 degré2, Tile 2 degré 2,
Sup. " sens inverse des inversée,
aiguilles d'une montre " décalée latéralement de 50% .

(vers la gauche).

Alphabet GR.
24 lettres ,
Iminuscules .

AByoelnNOLKAPV

Possibles
14 lettres faisables / 24 .
Avec une inversion de la grille
pour les lettres B, 86, &, T.

O(B@Zq MM 0P O TU %

Ces lettres formées avec la Tile 2, suivent au mieux les
lignes. Mais ne suivent pas forcément les mouvements
naturels de la grille ( passent d'un KRW a un autre,
entrent dans la Sup. ou restent en périphérie , etc.).

Manquent

y € 0Bk v T ¢ Yw

Enlinear A, le { estdéjala (le graphéme classé" AB 27"

Enlinear A, le w estdéjala (" AB 26", avec une barre axiale dessous le centre de w ) . En " gégrigliphe crétois " aussi (" 092"). Le w est surtout un mouvement a
lui tout seul . Etant placé alafin de I aIphabet il est devrait donc logiquement étre I'inverse du a, ou en tout cas étre une clé plus spéciale que les autres . Il est
symétrique , il sert a faire des crases ( réductions de plusieurs lettres a celle-ci), la prononciation est longue, autour duson"o"ou"on", c.ad.; grave, sombre .
Il a encore des choses a dire .

Le " lunate epsilon ", € , est assez rare, sinon c’est E ( E " majuscule ", et le E penché un peu a droite , avec la barre verticale de gauche prolongée en dessous (en "
Ionien ") pour le plus ancien ).

Le 6 est un point dans un cercle , ou une croix dans un cercle .

Le ¢ peut sécrire comme une " clé de sol en musique ( sans la portée musicale , inversée symetriquement gauche/droite , avec la barre axiale un peu prolongée
vers le bas et ~ droite . ), ou bien ® en " majuscule ".

Bien que la « Tile 2 » viennent directement des Crétois d’il y’a 3500 ans et plus , et que les mémes personnes ont étés les seul.e.s a dessiner les Cores, ( seulement
en vue de profil , mais placés aux bons endroits sur les KRW ), le fait qu ‘il y'ait 10 lettres qui ne se dessinent pas facilement avec cette texture jette un 'doute sur
son utilisation expllate pour la constitution de I'alphabet minuscule G

Evidemment , I'histoire de I'écriture de I'alphabet grec est plus compllque que cela . Dans tous les cas, ceci est un exemple montrant que cette texture permet de
dessiner des caractéres courbes (et donc naturels), et est donc plus adéquat et évoluée ( pour décrire des formes naturelles, exprimer des idées naturelles,

etc. ), que les simples grilles rectangulaires ( ou chaque courbe est une exception , étrangere , doit étre improvisée , forcée , se sent complétement exclue .
Comme dans une ville carrément Francaise , faite d’une architecture , carrée, du Corbusier, Frangais , avec du béton breveté ; Francais , avec des jardins " a la
Frangaise ", carrés . ET PAS D'OISEAUX INTERNATIONNAUX !1111! ).



drawn Tile 2 degré 3

Tile 2 degré 3 ; avec des liens entre les Sup. les plus proches, les Sup. éloignées d’une Sup., et les Sup. éloignées de deux Sup., font peut-étre que chaque Sup.

posséde 24 branches . Si tel est le cas, c’est comme notre systeme temporel , a la montre, venant des Chaldéen.ne.s .

Si tel est le cas, et que cette Tile est bel et bien la structure de I'e. environante, cela veut dire que le systéme d’heure, en base 6, les 12 h, ou 24 h, sont bel et

bien un systeme d’orientation spatial , qu indique précisément la positions des autres Sup. environantes . Si la Terre a été formée par une de ces Sup., ou que ce

(s:(%itﬂ'é@te le Soleil et que la Terre soit prise dans sa Sup. , et que cette Tile est réele , la position astronomique en temps réel a été correctement décrite par les
aldéen.ne.s.

( dans un tour complet de la Terre, un point fixe s’y trouvant, indique et Basse successivement par les 24 branches ( si la Terre est une Suf. ))

(pour le " systme solaire ", c’est idem , et la " montre astronomique " se basant sur les " signes du zodiaque " ( le découpage celeste en 12 parties égales ( de

constéllations ) indique en temps réel la position des Sup. environantes au Soleil .

(idem a un niveau au dessus pour la " Galaxie ", et pour la Galaxie des Galaxies, etc. )

Dessin Tile 2 degré 2
(12 Sup. autour = 12 branches )

1er hexagone = degré 1

2eme hexagone = degré 2

3eme hexadqone ( 6 autres hexagones
autour de degré 1) =degré 3

" aide degré 2 A , )
(étoile ) i A=) N/ A8 { Z Y

aide degré 2

aide degré 1
( hexagone)

S aide degré 3
( nouveaux hexagones)

drawn Tile 2 degré 3

- aide degré 3

Les nouvelles orientations ( connections de KRW ) a un degré supérieur éloignement supérieur d’une Sup.
sont trouvables en tracant 6 hexagones autour du premier hexagone de |” " aide degré 1" .

Mais seul les 2 points les plus éloignés indiquent une nouvelle direction ( chaque point de I'étoile degré 2
devient le centre d’un nouvel hexagone .)

\

— e
: - L’hexagone d’aide de degré 1 indique les 6 Sup. autour de la Sup. de reférence ) ( 6 triangles colés)
TN // - L’hexagone d’aide de degré 2 consiste a juste ajouter un triangle sur chaque face de I'nexagone d’aide de
X\ degré 1 ( ca fait une étoile, a 6 branches, passe par le milieu des faces de I'hexagone aide degré 1)
B g - aide degré 3
Q / AN Les aides degré 1 ont été mises cote a cOte pour faire le 1er hexagone d’aide . Puis a nouveau tout autour
’ g pour faire le 2eme hexagone d’aide . Puis encore une fois pour le 3eme hexagone d"aide . Chaque point de
b ces hexagone est une Sup.
Ily’en a18.1Il en manqueiici.
drawn Tile 2 degré 3 (mettre au conditionel les 3/4 de ce txt, le cadran a 24h semble fonctionner)

Cette direction , cet axe , ce KRW, qui va jusqu’au Sup. de nouvelles direction

éloignées du 3eme degré , ne passe par aucun des centre des triangles d"aide .

Ce n’est pas pour rien que les Chaldéen.e.s sont resté au nombre 12 ( pour les heures et I'univers/
espace ) car ces 12 directions sont trouvables facilement .

Tandis que si on en rajoute 12 autres, on peut voir qu’elles ne sont pas réparties équitablement . Elles ne
sont pas au centre des angles des 12 premiéres. Le degré 3 est une étoilre a 18 branches, et non a 24 car
enbase6(6*3).

Ce qui fait un cadran d’heures et spatial , a 18h, qui donne la direction de 24 Sup. ( en incluant celles qui
sont dans la méme direction (a la méme heure)

= Le cadran a 18h n’aurait pas été choisi .

= Le cadran a 24h serait artificiel, il nindiquerait rien , que la moitié des moitiés du cadran de 12h, Quin
‘auraient pas de valeur réelles en tant qu'heures .

=un cycle complet de jour et de nuit est de 12h. (il pourrait étre de 18, mais probablement pas 24 ).

de la pointe a la de la pointe a la cadran 24h
moitié et 1/3, 2/3 moitié et 1/3, 2/3 (indiquerait
de la moitié a 1/3 30 Sup.) ...

——

.

AV
=

I\
\/

AN
N/,

A

Triangle d"aide
Tile 2 degré 3




drawn Tile 2 degré 2 e.g. cadran horaire de 12 heures / 12 Sup.

L"étoile formée par I'aide de la Tile 2 en degré 2 est un cadran horaire de 12 heures .

1h indique une Sup. proche .

2h indique une Sup. éloignée .

(2,4,6,8,10,12) Chiffres pairs = Sup. éloignées )
(1,3,5,7,9,11) Chiffres impairs = Sup. proches )

Une horloge astro faite avec la Tile 2 degré 2, qui montre les directions des systemes solaires ( les Superpositions ) autour de notre systeme solaire . ( elle fonctionne
Ien heur:e Zidérlale (i.e., une seconde, une minute, une heure, dure légérement plus longtemp qu’une montre contemporaine ( il faut ~ 24h,04m sur terre pour faire
es 24 h sidéral ).

Pour les réglages de lecture de ce cadran, suivant le " zero " que I'on choisi dans les étoiles/constellations , il faut, par exemple ;

en regardant vers le Sud , mettre le " 12" ( le zero ) du cadran orienté entre la constellation Orion et la constellation Sagitaire a minuit (i.e. au " vernal equinox "
(equinox de printemps ( LAT. ; vernal ; printemps ( =/hiver ) ). ( ou bien directement & Orion a minuit ( I'origine/source du Flux Galactique dele.)),

Puis , durant le jour ou la nuit, il faut mettre Iaiguille de lecture dirigée vers le Sud ( Sud = le champ d’observation ( Dans un champ d observation en Représentation
" de terrain " ( voir AE page 30 (drawing_2 p12)))).

De la, les 12h indiquent Tes 12 Supersposiiton environantes . ( que I'on peut nommer comme les constellations du zodiaque , les 12 chiffres indiquent alors les 12
constellations dans I'ordre ( voir AE AT ref zodiac page 115).




AE Tile 2 degré 1 hypo 1

Systeme solaire a 6 branches .
La Terre et la Lune passent par
les 6 branches .

=nop, car ne se
rapprochent pas du Soleil en
suivant le Flux , ni ne s’en
éloignent. ( et les autres
lines d”autres planettes ont
d’autres cycles/phases) .

AE Tile 2 hypo 2

La Terre tourne " dans " la Sup. ( attire par sa masse les 12 branches .)
Ses branches ( KRW ) sont plus petites car ont été formées par les SS des plus grandes Sup. ( et de leur Cores), c. a d.; par la Sortie de Sup. d'un Core super-géant de
la Superposition Soleil . Et la Lune a été formée par la Sortie de Sup. d'un Core géant de la Superposition Terre .

La SS forme toujours un KRW plus petit et moins puissant que les KRW de la Sup. ( avec son/ses Cores ) qui |I"a produit . Cette SS a toujours les trois courbes , dont
la troisieme va former une nouvelle Sup. . Cette nouvelle Superposition est faite avec des Flux B capables de s’adapter en taille et en puissance a ce Flux A (la SS
de la Sup. précédente ) . C. a d. que le/les Flux B qui viennent s’y Superposer sont tou.te.s de tailles et de puissance d’un "échelon" en dessous des KRW/Flux de la
Sup. précédente ( la SS de la Sup. précédente a formé le premier " template ", " model " de taille et de force pour les Flux/KRW de cet " échelon").

Dans le cas du systeme solaire, ¢a fait un systéeme qui se tient;

- une super-super-Sup. est la Galaxie, elle a plusieurs Flux/KRW/branches ( 2 visibles , mais possiblement plus ; 6, ou 12 (comme la Tile 2, de degré 1, 0ou 2)

( dont deux Flux seraient plus fort.e.s que les autres ) ) . Cette super-super-Sup. a formé un.e ou des Cores avec |I'e. qu’elle a reque . Ce/cette/Ces Cores se forment
a partir de leur Bases, |’e. se déployant alors latéralement a la Sup. pour former leur deux Ailes, puis la Flamme , puis le Nucleus . Un swing, CTDR, (~ FR."
pulsation ") produit une Sortie de Sup. ( qui est une Décharge de I'e. passant par le Nucléus et la Base , une fois que la Charge de I'e. et la Tension ont été faites,
et qui donne suite a la Relaxation du Core . ). Cette SS produit donc une nouvelle Sup. plus petite et moins puissante , faite de Flux/KRW plus petits et moins
puissants, limités dans I'espace et en force par deux des Flux/KRW de la super-super-Sup. ( la Galaxie ).

-une super-Sug. est le Soleil , tout pareil que la super-super-Sup. ( la Galaxie ), sauf que pour les H-S ( Homo-Sapiens ), ses Flux/KRW/branches ne sont pas aussi
clairement visibles que ceux de la galaxie . Cepandant, il suffit d’observer les tourbillons a la surface du Soleil , bel et bien la, periodique/cyclique en ~12 ans,
régulier , facilement dénombrables et qui sont les arrivés de ces Flux dans la Sup. ( pour ¢a que ca fait des " trous " comme des "puits" géants dans un océan de
magma . Ce qui semble " vide " dans ces " trous " est évidemment |’'endroit ou le plus d’e. arrive . C'est dense ! ) . Cette super-Sup., le Soleil , a donc un ou des
Cores ( c'est obligé, méme si ¢ca n"a encore jamais été vu et/ou noté . L’e. arrivant en excés, comme c’est le cas , est obligé.e de se répartir latéralement pour faire
des Ailes, puis le reste des Cores . Le soleil ne peut pas juste tout cramer comme ca et ne rien produire, juste parce-qu’il sappele Soleil . Il est lui aussi, a la base
d’un.e ou de plusieurs Cores, qui vont faire une, ou plusieurs SS ( suivant le nombre de Cores que cette suFer-Sup, a faits ) . Cette/ces SS, font alors une/des
nouvelles Sup., plus petites, moins puissantes, et contenues/limité.e.s en taille et en force , par deux des Flux/KRW/branches de cette super-Sup. ( le Soleil ) .

- une Sup. est la Terre ( Elle est une des Planetes/astres qui ont été produit par les SS des Cores de la super-Sup. ( le Soleil ) ( ila/'en auraitdonc~8ou9.), tout
pareil que la super-Sup. ( le Soleil ), tout aussi invisible pour les H-S, sauf qu’en plus, c’est invisible pour dj. (une des arrivée de ces Flux/KRW/branches a tout de
méme été repérée au dessus de I'Himalaya , plongeant vers |'océan Pacifique puis vers ~ I'Australie etc. ( pour faire les AT,Core-1, AT,CoreQ, AT,Core1, AT,Core2,
etc. (tous des Cores en Continuation entre elleux ( c. a d. ; suivants et faits par les mémes Flux/KRW) . ), et le " noyaux " terrestre est une Sup. d’e. (c.ad.;
apgaraissant complétement " vide " pour les H-S , alors que c’est la ou il y a le plus de choses qui arrivent ( I'e. des Flux/KRW/branches ) ). La Terre est elle aussi, a
la base d’un.e ou de plusieurs Cores, qui vont faire une, ou plusieurs SS ( suivant le nombre de Cores que cette Sup. a faits ) . Cette/ces SS, font alors une/des
nouvelles Sup., plus petites , moins puissantes, faite de Flux/KRW , contenues/limité.e.s en taille et en force , par deux des Flux/KRW/branches de cette Sup. ( la
Terre).

- une sub-Sup. est la Lune, tout pareil , tout aussi invisible pour les H-S , invisible pour dj., sauf qu’en plus, ¢a semble invisible pour la sub-Sup. ( la Lune ) elle-
méme ( puisqu’elle n"a produit aucun étre vivants capable de voir . ( pour avoir produit une Sup. ( un astre, un " satélite "), on peut donc inférer que la Sup. ( la
Terre ), a produit au moins un Core sur ses ~ 2, 6, ou 12 Flux/KRW/branches .

La super-super-Sup. a produit la super-Sup. qui a produit la Sup. qui a produit la sub-Sup. .

La Galaxie a produit le Soleil , qui a produit la Terre , qui a produit la Lune . =ok
Ainsi de suite a I'infini, et on est tou.te.s occupé.e.s de la méme affaire ... en fait .

AE Tile2 hypo2 Terre->Lune —

AT, Core -4

AT .

ssdelaSup.du =
systéme solaire

(du Soleil ) f
( Flux/KRW " “ Terre B
échelon " +1) / ( Flux/KRW "

Lune -~ échelon"0)

( Flux/KRW "

échelon"-1)
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AE Tile2 hypo2 SS,"nez", odorat

Il n’y a pas de taille absolue pour une SS . 1l n'R/ a gu’avoir lalongueur d'un " tibia ", qui est la SS du " fémur ", et qui est presque tout aussi allongé que lui, et
presqu’aussi fort, comparé au " nez " qui est [aSS du " crane ", et qui est courte et faible chez I'H-S ( et qui varie grandement chez les autres espéces ) . La taille
de la SS varie selon la taille du Flux B de la Sup. qui I'a produite , ( et sa force varie suivant le Flux AetB.).

Dans ces conditions,, il est possible qu'une Sup., si elle fait plusieurs SS, ( ce qui est déja étonnant ) le fasse a des distances et forces diférentes . Ce qui voudrait
dire que si les astres/planetes du syteme Solaire pourraient étre dans ce cas ; chacune provenant d’une SS différente , venant d’une Sup. connéctée en Tile 2 deg 2
a ses Sup. environantes, tel que c’est sans doutes le cas pour le Soleil ( cela voudrait dire qu’il y’aurait logiquement 12 planétes . )

Quand a savoir pourquoi, avec cette hypothese 2, ces astres/planetes tourneraient autour du Soleil ..

J'y vais au pifometre , mais je dirais que ;

tandis que I'astre produit par une Sup. tourne en son entier au milieu de sa Sup. (dans le " vide " de la Sup. ; au milieu, 1a ou arrive le plus d’e. ( cela voudrait dire
en passant que cet astre se forme a partir de son extérieur, c. a d., pour la Terre, qu’elle recoit I'e. directement sur sa " croute terrestre ", que cete., de
provenance directement cosmique , s"accumule a cet endroit et la ferait ainsi croitre ( ce qui semble tout a fait plausible (i.e.; les plantes qui croissent par I'e. du
"ciel" (dans lequel elles ont leur vraie " racines ") puis meurent pour faire de la " terre ", de la matiere organique séche, du pétrole, du sable..))),

que cette Sup., avec ses 2, 6, 12 ou 24 Flux/KRW/branches , reste " fixe " dans I'espace et ne tourne pas ( sinon, c’est tout I'océan fait en Tile 2 deg2 qui devrait
tourner en méme temps , sans se soucier des limites/forces qui les contiennent ( et c’est impossible ), puisque ces 2, 6, 12 ou 24 Flux/KRW/branches sont
connectés basiquement avec cet océan texturé . ) ( cet océan ne tourne Fas , mais swing (FR.; " pulse ", GR. ; optypodog ) quand méme. ),

que par contre, c'est la SS (ou les SS) qui tourne , en méme temps que |'astre, et passe ainsi par les successivement par les 2, 6, 12 ou 24 Flux/KRW/branches de
la Sup., qui alors tour a tour le Flux B de cet SS, c. a d., sur le Flux sur lequel elle repose .

On pourrait donner en exemple, le " nez " d’un H-S ; tandis que I'océan des Flux/KRW directement autour d’un Orgonome , swing (FR.; " pulse ", GR. ;

opLypodog ) sur place sans tourner, c’est 'Orgonome qui bouge, c. a d., par exemple, son crane, c. a d. sa Sup. interthalamus , qui a pour SS le " nez " qui bouge
avec . En se déplacant, en bougeant, en tournant ainsi dans son océan local ( fait en Tile 2 deg1 ou 2, etc.), ce crane, cette Sup. interthalams, change de Flux B
(I'Orgonome " change d’air ", " cherche de I'air ", etc.), bien que son Flux A reste le méme ( celui du crane, de la Sup. inter-thalamus , qui vient sans doute de la
" colone vertebrale " ( c. a d. du " sacrum " plus bas ), qui lui est propre ( son " ame/esprit/nerf vague " ) et qui est mobile dans |'océan , cherchant sans cesse des
Flux B) . La Superposition qui a faite le " bout du nez " ( Sup. de produite par la 3eme courbe de la SS du crane ) traverse ainsi ffequement des Flux B différents .

C’est le méme dessin, celui de crane en vue de profil , avecsa SS, le " nez ", qui est utilisé dans ces dessins de Sup. astronomiques . On peut donc voir ces Sup.
astronomiques , avec leur SS, leur "nez ", qui sont ici les astres/planetes ( produits par la Sup. de la 3éme courbe de la SS).

Il n’y aurait alors rien non plus d’étonnant a ce que ces " nez " astronomiques traversent eux aussi fréquement des Flux B différents ( a mesure que la Sup. qui a
produit ces " nez ", comme un crane d’'Orgonome, se déplace , bouge et tourne lui méme dans I'océan ( en Tile 2 deg1 ou 2 ), pour " changer d’air ", " chercher
delair", c.ad., changer de FluxB.).

Dans le cas du Soleil et de la Terre, (la super-SuF. et sa SS dont la 3eme courbe a fait une Sup. ), il N’y aurait rien d"étonnant que le Soleil , tourne avec ses astres/
planetes (ses " nez")dans sa super-Sup ( qui elle ; swing , mais ne tourne pas ( fixée qu’elle est par 'océan en Tile 2 deg 1 ou 2), et qu'ainsi la Terre , traverse
fréquement ces 2, 6, 12 ou 24 super-Flux/KRW/branches a mesure que le Soleil se choisi un Flux B, c. a d. ; respire .

Un " nez " permet de godQter a I'air de I'espace environant, c. a d., goQter les différents Flux/KRW alentours , pour choisir un Flux B a Superposer a son Flux A (a
son " ame/esprit/nerf vague " qui le consitue en tant qu’étre mobile ) ( choisir de I"air, choisir un Flux B suivant son " goQt ", fait de cette Sup. dotée d’'une SS, d
‘un " Nez", un étre sensible (en plus d’en faire un étre mobile ). ( I'odorat serait donc surtout une affaire de Flux B a choisir suivant leur qualités ; taille , force,
densité , disposition spatiale , disponibilité , rythme de leur swing ( FR. ; " pulsation ", GR. ; o@Lypo&og ) . ( Les H-S ont toujours su que I'odorat est lié au " nez ",
mais que la sensation de |'odorat est lié a une plus vaste partie dans le corps au niveau de la téte et a I'extérieur du corps ( les odeurs ), toujours su aussi qu’une
mauvaise odeur c. a d. désagréable , fait partir d'un lieu, et qu’une bonne odeur, c. a d. agréable, fait rester en un lieu , toujours su aussi, que c’est au niveau du
cerveau que la decision se fait, si une odeur est répudiée , tolérée ou recherchée, c. a d., si on part d'un endroit, reste a un'endroit, ou cherche un endroit . )
L"odorat est surtout un mélange du Flux A avec le Flux B qui se présente, c. a d., une mise en contact des deux en faisant une breve Sortie de Sup. de la Sup.
inter-thalamus , pour choisir si ce mélange produit donne envie au FLux A (" ame/exprit/nerf vague ") de prendre plus de ce Flux B, d’en prendre moins, ou bien
d’en chercher un autre . ( ce mélange de cette sortie de Sup. se fait de maniéere courbée (la méme courbe/tourbillon que la Sup. inter-thalamus et les mémes trois
courbes de la SS de la Sup. inter-thalamus ), les mettant en contact, ou en retirantlaSS (le"nez").

( Odeur de décomposition/pourrie/fermenté = Flux B rempli de tout petit Flux/KRW a la taille des " micro-organismes " dans le méme espace, c. a d., treés dense et
agité . (Cj)dﬁur de rose = Flux B dénué de petits Flux/KRW , dénué de densité et d"agitation ( les épines et le " SALE CARACTERE " des roses ayant tout fait fuir
autour d’elles).).

(aune telle écheélle , évidement, ca voudrait dire que tous les étre vivant sur Terre , faisant partie du nez (ou d’une des nez ) du Soleil , seraient des cellules
olfactives , auquel il présente réguliérement de nouveau super-Flux B a tester en se mélangeant avec. )

AE Tile2 hypo2  Soleil -> Terre

-~ AA,Galaxie,SS ) - Soleil . unedes2,6,120u

(Anamole Astronomie, (super-Sup. ) . 24 KRW du Soleil
Galaxie, Sortie de Sup. ) (enTile1,2,deg.1
ou deg.2)

- AA,Soleil,SS
(Anamole Astronomie ,
Soleil, Sortie de Sup. )

"~ Terre
(Sup.)

- unedes2,6,120u
24 KRW de la Terre
(enTile1,2,deg. 1
oudeg.2)
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Galaxie (super-super-Sup.)

AA Galaxie,SS
(Anamole Astronomie
Galaxie , Sortie de Sup.)

, Soleil (super-Sup.)

N / \ N

unedes2,6,120u
24 KRW du Soleil
(enTile1,2,deg.1

\ oudeg.2)
AA,Soleil,SS /
(Anamole Astronomie ,

\ Soleil , Sortie de Sup.)

g = Terre (Sup.)
. : unedes2,6,120u
(@ TR\

24 KRW de la Terre
(enTile1,2,deg. 1
oudeg.2)

Lune (sub-Sup.)



AE AT Gréce (( C3,A2,GT,Haut ) * ( C2,A2,BE,Haut ) )

" Zéphyr qui Heurte les nuées amassées par le Notos "
( Omer Iliade XI,305)

AE log epi  ~24.05.26 ~18h
Les ADS se sont barré.e.s, ailleurs ou dessous . Car ¢a prend de I'e., et c’est épuisant de faire pleuvoir et du tonnere, surtout au printemps, de leur propre corps

Résultat ; 36.5°Celsus .

AE log epi  28.06.26 ~18h  ékiriaké
Les ADS sont revenu.e.s ajd . premiers nuages depuis plus d'un mois . Entre temps, les 42°Celsus ont été dépassés . ( voile blanc arrivé de I'W. a ~4h am. avec un

peu de vent frais , puis trés légers nuages disparates au cour de la journée , brise legére haute ; ~ SE -> NW . Ne faisaient que passer . Quoique .. 18h34 premier

coup de tonnere, petit, puis ~ 5 min aprés, un tres fort . Puis pluie , grosse goutes .
( premiére fois que dj. observe que les gens |'attendait vraiment ( un ancien [ui avait adressé la parole, la veille, parlant vrai . Des gars presqu’a la rue lui a parlé

météo sans trop se moquer , le jour méme .) Tout un spectacle ...
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GB AO crane ceil e.g. H-S suite

‘ vue profil

7N
N 7

Y
S

7

‘ vue 3/4 ( horizontal )

‘ vue face

dessin crane H-S
Avec; la Sup. inter-thalamus . le Flux A . le Flux B . crane Core4 ( parietal ) . la Flamme de crane Core3 ( frontal ) . le Nucleus du crane ( les yeux ( juste le " globe oculaire "
(i.e.,lehautduN)).laSS ducrane (le nez). crane,SS,Core0 ( les narines).

Lignes visibles avec coloration . Toutes les lignes sans coloration .
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GB AO crane ceil e.g. H-S suite

Yeux ; Nucléus ; entre la les BE et la Flamme , viennent du " chiasma optique , qui est le croisement a la Base de la Flamme, ou le N débute . Débutent donc au
centre, sur I'axe de la Sup. , le " nerf optique ", le Nucléus BE, est donc tres éloigné du Flamme BE . Il continue en suivant la courbe de la Sup., en se raprochant
doucement du Flamme,BE , puis commence le Nucleus,GT, c’est le début du " globe oculaire ", et le Nucleus,GT,BE,Mid vient en contact direct avec la Flamme,BE
( ce point de contact est le sourcil. ou chaque poil est fait par de petites Sup. qui se créent entre ces deux Flux en sens opposés ( la Flamme qui descend , le
Nucleus qui monte ( exactement comme les moustaches et la lévre inférieure, le N de crane Sup. Ian?ue , au contact de la Flamme de crane Sup. langue qui sont
tous deux en sens inverse . ) ). A aucun moment le Nucleus de la Sup. inter-thalamus ne dépasse les limites de la Flamme ( son extérieur ), ni les BE qui sont plus
éloignés , et qui sont les limites de la Flamme et la contient .

Les GT de crane C4 ( parietal ) viennent juste derriere les yeux . Car aprés I’Anaclase , a I'endroit ou les GT débutent leur éloignement maximal de |"axe de la Sup.
(vers I'extérieur du crane ), la courbe du Flux A, qui est plutot " sérrée " a cet endroit, les force a " se replier " vers le haut et I'intérieur du créne ( alors que sila
courbe était moins " sérrée ", ou ce Core plus " petit " relativement a ce Flux,, il ny aurait pas besoin de repli, et les GT continueraient vers |'extérieur du crane,
seraient clairement visibles , et de I'aspect " rondelet " habituel . ), r)uis , de derriéere les yeux , ces GT continuent leurs " course/chemin " en direction a nouveau
du Flux A, ils font alors comme un " retournement ", d’abord vers |'Extérieur et vers le bas du crane, puis remontent en retournant vers l'intérieur , jusqu’a
atteindre le Flux A sur I"axe de la Sup. ou commence alors la Flamme ( La Flamme commence toujours par le haut de la Flamme ), et continuera jusqu’au
Nucléus ( Le Nucleus commence toujours par le bas du Nucléus, au " Croisement ", le seul endroit ou les Ailes se croisent ( dans le cas des yeux, au " chiasma
optique " .) . Ces " lobes parietaux " qui sont a l'interieur du crane, juste derriére les yeux et qui sont clairement visibles dans la " boite craniene " d’un
Orgonome, sont de part et d’autres de I'axe de la Base de la Sup inter-thalamus , latéralement, des deux cotés ( FR. ; Les pariétaux ; Deux os plats réunis qui
forment la partie moyenne et supérieur du crane , avec circonvulition pariétale , avec parties dites ; " ascendantes " ( LAT. ; paries etc. ; parois . C. a d. a peu pres;
de part et d’autres, de chaque coté)).

La Flamme,Haut est au milieu du front, juste au dessus des sourcils .
Les Flamme,BE,Haut sont les sourcils (sr!)
La SS se fait pile au dessus des yeux, c. a d. du N . Et un peu plus bas que le haut de la Flamme . Forcément ...

Les BE,Bas sont les paupiéres du dessus . ( a vérif ) (dans ce cas, les cils sont les BEE, comme les plumes C ptesis . ) et paupiéres éxactement paralléles aux "
zygomatiques " ; les deux sont liés , ensembles ( BE souples a I'intérieur du Core ( paupiéres dessus ), BE rigides a I'extérieur (" zygomatiques ")), ( ce qui explique
“lorientation de ces poils vers I'intérieur du visage et vers le haut. Et la couleur , souvent jaunes, marrons , comme une Flamme . Froncer les courcils , c’est faire
apparaitre le haut de la Flamme, le pli/retournement juste au dessus du nz . ( quand la Flamme brdle moins ) Mais quand elle brlle beaucoup , emplie ‘de. , elle est
comme alanguie , une flamme bralant tranquillement dans le noir . Ces plis du Haut de Flamme vont vers le haut et |'extérieur du visage ( et donc les sourcils

aussi ), tout le regard est " dégagé ", le Nucleus peu grandir, et donc les yeux grands/ouverts/brillants , pupille " dillatée " .

La paupiére du bas est le Bas de la Flamme . Juste avant qu’elle aille faire le croisement (" chiasma optique ") pour le Nucleus .
Ce qui explique le fameux ~ " arc demi-lune " entre les deux paupiéres en bas de I'ceil a coté du nez .
( grande découverte, juste un glissement de ligne . Le bas de la Flamme revient toujours a I"axe du Flux A, toujours sous le Nucleus )

De la, on peut voir que les fameux petits " plis " au bords de I'ceil du coté extérieur du visage , comme partant de |'ceil en montant en une petite courbe, qui
bougent beaucoup a mesure que I'ceil s’ouvre ou se ferme , sont les Flamme,BE,Mid .

Ils ne " partent pas de I'ceil , mais sont I'arrivée de I’e. de la Flamme , dans la paupiére du dessous . Ces " petits plis " sont donc trés exactement alignés avec " le
départ des cheveux ", la ligne entre les cheveux et le front, juste un peu plus haut, qui est la méme ligne d’e. des BE de cette Flamme .

De la, on peut voir aussi que toute la partie de cette Flamme qui est dans le Nucleus , ou passe autour , cette " paupiére du bas " est précisément I'endroit ou il y'a
des cils également . c. a d., encore une fois des BEE, des BEE de Flamme , dus au croisement/contact avec les BE du Nucleus . et " poussant " et courbés vers le Bas,
sans doute poussés par le Flux A qui descend pile a cet endroit .

Chez la plupart des espéces, le nez/truffe , la SS, va jusqu’a la Sup. langue . Tandis que chez H-S et d"autres " primates ", elle est un peu trop haute, et la Sup.
langue, pas assez éloigéne vers ‘lavant ( la Sup. langue vient de C ptesis ) pour se faire .

Toute cette zone est logique . Et le regard fait donc voir exactement ce qu’il se passe pour la Sup. inter-thalamus , dont la base de la Base est juste derriére le nez,
entre les yeux , sous les sourcils . Les yeux font partie intégrante de ‘lexpression de cette Sup., et de ces Cores . Ils en sont le Nucléus, et sont couverts par les BE .

Il y’a donc, pour tout le crane ( - CO thalamus, etc., - C1 Putamen, - C2 Temporal , - C3 Frontal , - C4 Parietal , - C5 cervelet , ( qui sont tous des Cores en
Continuation l'un derriére I'autre , venant de la méme Sup. ) ;

qu’un seul Nucleus ( les yeux )

et qu’une seule SS (le nez)

GB AO crane H-S Sup. langue

La SS de C ptesis fait la Sup. de la langue, (le Flux A ), ( le Flux B est le méme que celui de la Sup inter-thalamus , qui s’alonge devant, et varie .)
Comme oiseau ( bec).
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